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Introduccio
El Gimp (de GNU Image Manipulation Program), és una excel-lent aplicacié de programari lliure que ens permet I'edicid
d'imatges "pixelades" utilitzant un comode entorn grafic, en els principals sistemes operatius (GNU/Linux, Mac, Window$).
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"Pixel"? El video digital, les fotografies, les icones del nostre escriptori,... son imatges pixelades o de mapa de bits.
Les imatges estan formades per pixels (Picture Element, amb forma quadrada). Cada pixel conté la informacié d'un sol
color i I'agrupacio de varis pixels formen la imatge.

L'alternativa a les imatges pixelades son les imatges vectorials, que es poden fer més grans sense perdre qualitat (les
imatges pixelades perden qualitat), i solen ocupar molt menys espai de disc. L'eina recomanada de programari lliure
multiplataforma per treballar amb imatges vectorials és I'Inkscape, que treballa per defecte amb el format .svg, perd n'hi
ha molts altres programes i formats per imatges vectorials (Corel Draw, Free Hand, Il-lustrator, ...), la majoria de
pagament i programari propietari. Amb el Gimp podem treballar les imatges pixelades o de mapa de bits.

El Gimp té moltissimes opcions pre-instal-lades, i moltissimes més afegibles com a moduls, connectors (plugins),
funcions, etc.; la gestié de totes elles es fa des dels seus menuUs respectius, i es poden veure totes les instal-lades des
de "Ajuda > Gestor de connectors" (o des del menu desplegable d'Extensions en les versions 2.4.*):

Ajuda

£ Gestor de maduls
o Gestor de connectors

Gestor de funcions
Script-Fu »

Batch Process...

Botons »
Logotips i rétols 4
Varis »
Patrons »
Temes de pagina web 4

Un cop oberta una imatge, podem accedir sempre a totes les opcions del Gimp clicant amb el boté contrari del ratoli a
sobre de la imatge.

Formats d'arxius

El Gimp pot treballar amb molts arxius d'imatge, incloent fins i tot alguns arxius tipics de programes propietaris com
Adobe Photoshop, Paint Shop Pro i Corel Photo Paint.

e El format nadiu del Gimp és el xcf, que és el format en el que ens convé gravar les nostres imatges mentre
estiguem treballant amb elles i mentre no siguin definitives, doncs manté la informacié dels objectes que tinguem en
capes, etc.

e Quan vulguem distribuir les nostres imatges acabades, podrem fer servir tipus d'arxius més compactes. D'aquests
n'hi ha de dos tipus: amb péerdua d'informacié (lossy) i sense pérdua (lossless).

1. Elsformats d'arxiu amb perdua emmagatzemem les imatges amb un gran nivell de compressié, amb el que ocupen
menys espai a disc dur, a costa de perdre qualitat en les imatges. Per imatges destinades a la pantalla d'ordinador,
sovint no es noten massa els canvis, perd quan les imatges van destinades a ser impreses en paper, llavors la qualitat
és molt pitjor. El format més popular és jpg.

2. Elsformats d'arxiu sense perdua emmagatzemen les imatges sense degradar la seva qualitat. Els formats més habituals
so6n bmp, png i el tiff (la majoria de programes que treballen amb formats png i tif poden comprimir les imatges, d'un
altre forma a com es fa amb el jpg, de forma que no es perd qualitat). El format TIF el solen demanar empresses d'arts
grafiques, i el solen donar també alguns escanners. el format .png s'usa molt en pagines web i fons de pantalla, i permet
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definir el color de fons com a transparent.

Mides dels arxius d'ordinador

A I'hora de treballar amb imatges, és molt important tenir present que volen dir les diferents unitats de mida del pes de les
imatges (la quantitat d'informacié que contenen).

Equivaléncies: 0.001 Gb = 1 Mb = 1.000 Kb = 1.000.000 bytes

Exemples de capacitat:

' 1
I Disquet de 3.5 polsades: 1.44 Mb .
. Llapis de memoria: 128 Mb, 256 Mb, 512 Mb, 1 Gb ... fins a 32 Gb facilment. 1
i CD: 700 Mb '
! DVD: 4.5 Gb '

1

Les fotos o imatges per a un document estandard que ocupin tota I'amplada d'un full DINA4 no cal que "pesin" més de 200
Kb, com a referéncia, sense que es noti mala qualitat de la imatge en una impressora estandard (imatges amb 72 dpi de
definicié - dpi = punts per polsada, en anglés -).

Les fotos per al perfil de I'usuari d'aquest campus virtual poden pesar menys de 10 kb facilment, sense que es noti a la

mida a la que es mostra la imatge tant en mida petita als forums, per exemple, com a la pagina del perfil de I'usuari.

Instal-lacié del Gimp

Descarrega: URL base: http://www.softcatala.org/wiki/Gimp
e Per GNU/Linux: la majoria de les distribucions de GNU/Linux ja porten instal-lat alguna versié de Gimp entre la 2.2.x
i la 2.6.x. En cas que no hi sigui, aneu a http://www.gimp.org/unix per descarregar els paquets binaris o el codi font.
e Per Windows 2000, XP o superior, en catala versié 2.6.x a la pagina de Softcatala.
e Per Windows 95, 98 o ME cal baixar-se versions més antigues del Gimp com 1.2.4, 2.0.5i2.2.3
e Per canviar l'idioma a catala
o Pera Gimp anterior a 2.6.0 (p.e.: 2.4.4), des del menu del Windows: Inicia -> Programes -> Entorn GTK+ -> Configura
Idioma
o Per a Gimp igual o superior a 2.6.0, es mostra l'idioma del sistema operatiu. Per disposar de Gimp en catala, cal

instal-lar (si no el teniu encara) el paquet de Catala per al vostre sistema operatiu. (Veure paquet gratuitde Windows
XP en catala).

Manuals i tutorials

Els tutorials i 'howtos' sén explicacions pas a pas per fer coses concretes: capes, animacions, efectes...
Pdf's descarregables introductoris en catala:
e Fascicle 4: Gimp i Inkscape (PDF), fascicle sobre el GIMP a la campanya d'alfabetitzacié digital de I'Ajuntament de
Barcelona.
e EI GIMP i I'lnskape, colors per als teus ulls, Capitol 6 del Manual d'Iniciacié al programari lliure, de I'Ajuntament de
. IF:tJE)I(.iucci() al Gimp 2.0, Manual breu de Raimon Esteve - www.codlilliure.org (i activitat relacionada).
Tutorials html en catala
e Veure enllagos al Wiki de Softcatala
Tutorials en anglés
e http://www.tuxradar.com/gimp (série molt bona de tutorials!)

Manuals extensos (html o .odt, en anglés o catala):

e El manual oficial, i de pas un excel-lent exemple d'e-book en HTML (en anglés)
e Grokking the Gimp, un altre manual (i un altre bon e-book) (en anglés)

Video Tutorials (video podcasts)

e http://tatica.org/category/gimp100podcast/ De Tatica, en castella i anglés. Molt bons.

Altres:
e |'article a la wikipedia (catala)

e L'article a la wikipedia (castella)

Edicié d'imatges digitals amb Gimp
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Interficie de Treball

Un cop obert el programa, es veura una finestra de I'estil de la que es mostra aqui sota:

Fitxer Extensions Ajuda
Calculs, mides /* ¢, A

%

LY

: &
moure i colors R ACA
&

Dibuix |& £ &
«

Seleccid I

i

Text

Seleccid de regio contigua =
Mode:| 3| e 2 [
Suavitzat

[ aArrodoneis les vores

Arees transparents

[ Mastra Fusionada

Llindar: —_} 150 |&
Canal; | Composicid v | W

L& J

L B Tracats - camins

Manipulacio i
retoc del pixel

Selector de colors

Hi ha tot un conjunt de botons per:
fer seleccions de trossos d'una imatge...

fer calculs sobre la imatge, canviar les mides, moure-la, canviar colors...
per transformat imatges girant-les, retallant trossos, ...

per crear text

per permetre algunes opcions de dibuix sobre la imatge

L]
L]
L]
L]
L]
L]
e per fer manipulacions i retocs de pixels
L]

A més, es poden obrir tota una serie de Dialegs, com el de capes, que ajuden a desenvolupar millor tasques concretes
sobre la imatge, doncs ens mostren agrupades les opcions especifiques d'aquella area de treball. Els "dialegs" es poden

seleccionar i obrir des de la pantalla principal del Gimp a través de:

A més, es pot aplicar qualsevol funcionalitat del Gimp sobre una imatge ja oberta a través del menu contextual que surt

quan es clica amb el boto contrari a sobre de la imatge.

Optimitzacié d'imatges per a la web

Conversio de format

Els formats suportats per la totalitat de navegadors son JPEG, GIF i PNG (Microsoft Internet Explorer versio 6 o

per seleccionar regions a partir de camins de nodes formant tragats sobre la imatge sobre els quals fer coses,

i per seleccionar els colors que s'aplicaran sobre objectes nous creats, quan correspongui (text, omplir de color, ...

)

anteriors encara té problemes amb PNG) Per a convertir imatges d'altres formats als formats acceptats, obriu-les amb el

Gimp i deseu-les amb el nou format:

Seleccioneu el format i I'arxiu es guardara amb el nou format i la nova extensié (conservant I'original)
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Mireu les diferéncies basiques entre aquests tres formats més avall, a I'apartat de "Compressio".

Redimensionat (o escalat)

Si la imatge és més gran que les pantalles més usuals (de 800x600 a 1280x800), convé redimensionar-la, al menys la
versio que es visualitza, que pot tenir enllagcos a versions més grans de la imatge. Abans de tot, assegureu-vos que veieu
la imatge a la seva mida real (comproveu el valor del zoom al peu de la finestra)

Entreu el valor en pixels per a I'amplada o |'algada de la imatge, I'altra dimensio es calculara automaticament. També
podeu entrar un percentatge respecte a la foto original, per exemple si entreu 50%, quedara reduida a la mitat. Podeu
deslligar les dues dimensions i entrar-les per separat, perd, atencio, deformareu la imatge. A continuacié premeu Escalar

escalar

Resolucio

Amb la mateixa eina "Escalar imatge" podem canviar la resolucio, és a dir, la densitat de punts més adequada per a una
imatge que s'ha de veure en pantalla o imprimir. Per a veure en pantalla la resolucié6 maxima és de 72 punts per polzada.
En canvi, per a fer impressions de qualitat escollirem de 300 a 600 punts per polzada. Noteu que en augmentar la
densitat, com que el nombre de punts no varia, disminuira proporcionalment el tamany de la imatge. Si feu proves amb la
impressora entendreu molt bé el concepte resolucio.

Retallat

Per a publicar només una part de la imatge, o per a eliminar-ne una part, es retalla o escapga: En primer lloc, utilitzeu una
eina de seleccio per a seleccionar la part que voleu conservar. A continuacio, al menu de la imatge:

Recordeu sempre guardar-la amb un nom diferent per tal de conservar I'original

¥

3

ascapcar

Compressio

La compressio depén del format d'arxiu i del tipus d'imatge. Podreu triar els valors de compressio en guardar les
imatges. En general:

imatges ” format ” procediment |

el Gimp us preguntara, abans de guardar, per la qualitat. Feu diferents proves, perd en general es

fotografies || JPEG recomana un valor de qualitat del 70% al 80% (que correspon a una compressié del 30% al 20%)
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el Gimp us proposara un nivell de compressié de 0 a 9. De 6 a 9 so6n valors acceptables que no
PNG |[comprometran la qualitat de la imatge si es tracta d'un dibuix pla. Recordeu que per a les
fotografies és millor el format JPEG

dibuixos i
fotos

el Gimp no us preguntara res, perqué com recordeu, GIF basa la compressio en la indexacié dels

dibuixos GIF colors a 256. No recomanat per a fotos!

Retoc fotografic

Les eines de retoc fotografic permeten millorar una imatge corregint errors d'il-luminacio, enquadrament o exposicio.
Moltes de les eines i procediments explicats als tutorials més amunt citats permeten millorar fotos. Sota hi ha les accions
més freqlents, que aplicarem a aquesta imatge:

Contrast

El contrast fa més clars els colors clars, i més foscos els colors foscos, endurint la imatge. Hi han varies eines:

e Des del menu de la imatge, obriu Eines -> Eines de Color -> Brillantor/Contrast Feu lliscar el control a dreta i
esquerra per a augmentar o disminuir el contrast i la brillantor. Si us agrada el resultat, accepteu amb 'D'acord’ i si
no 'Cancel‘la'.

4 = Ajusta la brillantor i el contrast
Fons-56 (050323_Plantes_casa_refu_i_gat_pict0692.jpg)

Brillantor: : } |‘0

Contrast: =), ] |0 :

Previsualitza

‘ © 2uda ‘

5J|Recupera j ‘ Qcancella ’

e Des del menu de la imatge, obriu Eines -> Eines de Color -> Nivells. Feu lliscar els trianglets negres que apareixen
sota I'histograma. a la dreta i a I'esquerra, fins a on comenca el grafic, i observeu-ne el resultat. També podeu
establir automaticament el nivell de color amb el boté 'Automatic’, o triar un compta-gotes per a establir manualment
la referéncia per al negre, el gris o el blanc. Si us satisfa el resultat, premeu 'D'acord' i si no, 'Cancel-la'.
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o
Ajusta els colors definint uns nivells d'entrada i de sortida per a cada canal
Fons-56 (050323_Plantes_casa_refu_i_gat_pict0692. jpg) C

Canal: [Valor 3] [lnicialitza el canal

Nivells d'entrada

— 1
(2] B [Los T3 (2] B

Nivells de sortida
— A
13 [ (237 5

Automatic( | 2| & | 2
Previsualitza
5J|Recupera ’ ‘ OQanceI-la

Tots els canals

‘ agbre

‘ Egesa

& D'acord

e Des de la paleta general de Gimp, a la pestanya de capes, dupliqueu la capa amb la icona de baix de tot, a la capa
duplicada li canvieu el mode, de 'Normal' a "Sobreposa" (per contrastar), "Multiplica" (per enfosquir), "Pantalla" (per
aclarir)

Balang automatic de blancs

Moltes cameres digitals permeten ajustar I'equilibri de blanc d'acord amb la llum ambiental: interior, sol, ndvol, neu... Pero
si no, amb el Gimp podeu corregir aquest equilibri de forma automatica, obrint el menu de la imatge:
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Proveu també les altres opcions automatiques: Equalitza, Amplia el contrast, Normalitza, Millora el color

Saturacio de color

Permet fer més vius els colors augmentant-ne la saturacié. Des del menu de la imatge, obriu:

| Jo=5aturacio”basic 7
®y Ajusta el to i la saturacié generals de la imatge
~" Fons-56 (050323_Plantes_casa_refu_i_gat_pict0692.jpg) Coa
Selecciona un color
To: =) ' [180 :
Saturacio: (ki) ! ‘.50 :
Lluminositat: =), ) |O :
Previsualitza
‘ eAjuda ’ l 4.|Recupera ‘ ogancel-la ’ Qﬂg'acord

Feu lliscar el control de saturacié a dreta o esquerra per a augmentar o disminuir la saturacio (si I'elimineu totalment, la
imatge quedara en blanc i negre). També podeu canviar la saturacié d'un sol color primari, seleccionant-lo a la roda del
damunt.

Ressalta vores (augmenta definicid)

Si una imatge es troba lleugerament desenfocada, podeu augmentar la definicié de les vores dels objectes de la imatge,
amb el filtre que trobareu a:
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Seleccioneu el nivell de definicié que voleu donar desplagant la barra de nivell o canviant el valor de la seva dreta.

Previsualitza

Definicié: :

’ eAluda ’ ‘ ogancel-la ‘

Mentre estigui activa la casella de previsualitzacid, podreu veure els canvis que es faran a la imatge si premeu el boté de
d'acord".

Enfocament (unsharp)

Es pot corregir un desenfocament moderat d'una fotografia amb algun dels filtres inclosos amb el Gimp. El més conegut
és unsharp mask, traduit al catala com mascara suavitzant . Al menu de la imatge, obriu:

El dialeg que apareixera us mostrara un sector de la imatge.

Cliqueu a I'angle inferior esquerre per a navegar per la imatge fins a la regié que us vagi més bé per a valorar el resultat
(per exemple, en un retrat, la regié seria els ulls).
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Previsualitza

Radi: (=,

Quantitat: ==}

Llindar: i

‘ OA!uda Hogancel-la’ Q‘ﬂg'acord

Accepteu els valors (radi, quantitat i llindar) per defecte o modifiqueu-los (amb molt de compte) fins que el resultat sigui
satisfactori. Uns valors excessius podrien crear soroll a la imatge o pigmentar els colors. Si us satisfa el resultat, premeu
'‘D'acord' i si no, 'Cancel-la'.

Imatge animada

GIF animat Per crear GIF animats amb el Gimp, cal tractar cada frame (marc) com una capa. Si teniu les imatges ja
llestes:

Obrir la primera imatge

Al menu de la imatge, obrir Fitxer -> Obrir com a capa i seleccionar la primera imatge.

Al mateix menu, repetir "Obrir com a capa" per a cadascuna de les imatges

Editar (si cal) cada capa per a produir I'efecte desitjat (per exemple, no han de tenir el fons transparent)

Obrir el menu de la imatge Filtres -> animacio6 -> optimitzar (GIF) Noteu que Gimp creara un altre fitxer, és aquest el
que haureu de guardar com animaci6. Obriu el menu de capes i fixeu-vos que, al costat de cada capa, el Gimp ha
afegit un temps en milisegons, és el temps d'exposicié de cada imatge en I'animacié. Podeu editar aquests temps
fent-hi doble clic, perd respecteu la sintaxi. Exemples: nom (150ms), frame 3 (100ms) (combine)

6. Per pre-veure I'animacid, al menu de la imatge nova feu Filtres -> Animacié -> Reprodueix. Finalment, guardar la
imatge seleccionant format GIF i Desar com animacio6.

aRrON=

Si voleu crear el dibuix animat partint de zero, feu Arxiu -> Nou i creeu una nova imatge. Feu clic a 'Opcions avangades'
i seleccioneu un fons no transparent. Amb les eines de dibuix, creeu la imatge inicial. A la caixa d'eines, obriu la paleta de
capes. Feu clic a la icona 'duplicar capa'. Treballant a la capa nova, feu una lleugera modificacio a la imatge. Repetiu els
punts 2 i 3 fins a completar les imatges i procediu, com abans, amb Filtres -> Animacioé -> Optimitzar, etc.

Opcions més avancgades, amb el GAP

Per a fer imatges animades amb opcions més avangades, cal emprar el paquet extra per a Gimp anomenat: GAP: Gimp
Animation Package

Com instal-lar-lo:

e Per a GNU/Linux, cap problema, hi és als diposits (repositoris de programes). El cerqueu i instal-leu.
e Per a Windows: cal instal-lar la versié del GAP especifica per a la versié del Gimp que tingueu instal-lada. Hi ha una
versié per al Gimp 2.6.x:
o http://www.deviantart.com/download/135464357/GAP_2_6_for_Gimp_2_6_Windows_by_photocomix_resources.zip
o Més informacio:
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m http://photocomix-resources.deviantart.com/art/GAP-2-6-for-Gimp-2-6-Windows-135464357
e Per a Mac: no ho he trobat, sembla que ningl ho ha compilat per a Mac encara.

Alguns tutorials sobre el GAP:

e Documentacio oficial (anglés):
o http://www.gimp.org/tutorials/Using_ GAP/
o http://www.gimp.org/tutorials/Simple_Animations/
e Pdf en castella:
o http://www.villatic.org/index.php?option=com_remository&ltemid=88888891&func=startdown&id=14

Eines de seleccid

Es disposa de moltes eines diferents per seleccionar trossos d'una imatge, per retallar-los, eliminar-los, copiar-los, etc.
(passa el ratoli per sobre d'aquestes icones de sota en el GIMP i explora les seves possibilitats: seleccioé rectangular,
el-liptica, lliure, contigua, per color, tisores intel-ligents, del primer pla, per camins...)

* =
. ao & g

Un exemple senzill és el de la icona de vareta, seleccionat a la imatge d'abans, que permet seleccionar regions contiglies
basant-se en el color. Per exemple, si tenim una imatge amb un fons homogeni (blanc, en el segiient exemple):

-4

podem seleccionar trossos el fons de color blanc de la imatge, si primer punxem sobre la icona de la vareta, i després
punxem sobre els trossos de color blanc que representen el fons de la imatge darrera del pingui.

Un cop seleccionat, ja els podem eliminar, i llavors el fons ens és mostrat de color de taulell d'escacs a quadrats alterns
grisos i negres (ens indica que el fons de la imatge és transparent).
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Hi ha moltes més opcions de seleccio de trossos d'imatges... Explora-ho! Un cop seleccionat un tros d'imatge que no
t'interessi, pots retallar-lo i eliminar-lo, per exemple, i la inversa de la seleccio, etc.

Al final, en posar la imatge sobre un document, es veuria el fons de la imatge inicial del color del fons del document:

o,

Exemple: retallar silueta amb tisores intel-ligents i desar amb fons transparent

Per exemple, un altre cas interessant i relativament facil és retallar la silueta d'una figura en una imatge, i fer que tingui
fons transparent.

e Es pot emprar I'eina anomenada "tisores intel-ligents" per anar dibuixant un poligon que envolti la forma que vulguis
retallar, amb clics del ratoli en els vértex del poligon que vulguis fer. En arribar al final i voler tancar el poligon, cal
clicar dos cops a sobre del punt final, que ha de coincidir aproximadament amb el punt inicial.

e Es prem intro per convertir el poligon dibuixat amb les tisores en una seleccio.

e Es retalla la seleccié amb "Ctrl+X"

e Es pot enganxar la seleccio retallada com a imatge nova, a través de I'opcié corresponent en el menu d'"Edita >
Enganxa com a > nova imatge".

e | es pot desar a disc com a arxiu .png , que manté la transparencia.

o En aquestdarrer pas, totes les opcions que sortiran per defecte en el Gimp per a "desar com" (exportar) a .png ja van
bé, si no se sap qué volen dir (recomanacié general per a la majoria de funcionalitats del Gimp).

Un dels inconvenients que té I'eina de tisores intel-ligents, és que no pots desfer un dels clics que hagis fet en anar creant
el poligon. | no es pot moure manualment a posteriori la posicié dels vertexs del poligon creat, ni afegir-ne de nous, etc.
Per poder tenir el maxim control sobre la creacid del poligon o silueta per fer seleccio lliure, cal emprar I'eina "Tracat" o
"Camins" (en funcié de la traduccid i versié pot variar el nom), que si que permet totes aquestes funcions més avangades
malgrat no sigui tan facil per fer el possible per ajustar-se al gradient de canvi de color en pixels com fan les "tisores
intel-ligents".

Eines de manipulacié i retoc de pixels

Hi ha tres eines de manipulacié de trossos d'imatges forga interessants per lo utils que sén i a la vegada relativament
facils d'emprar. Son les eines:

1. clonar
2. cicatritzar (o "saneado", en els menus en castella)
3. Pixelitzar (com una de les moltes opcions de difuminat)

Clonar

Clonar pot ser molt Util, i és per fer copies de parts de la imatge en altres zones de la teva imatge o d'una altra imatge.
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Cal tenir present que per indicar la zona d'origen per clonar (a partir de la qual volem que es cloni), cal escoallir I'eina de
clonar, de-seleccionar tot el que tinguem a la imatge ("Seleccionar > Res"), i escollir la zona d'origen prement sobre la
tecla Control mentre cliquem una vegada amb el punter del ratoli a la zona que ens interessi clonar. Després, deixem anar
la tecla control, escollim una punta de pinzell gran, per exemple, i anem pintant amb el ratoli a una altra zona de la imatge
(o altra imatge) clicant amb el ratoli, de tal forma que va apareixent la zona clonada al nou lloc.

Cicatritzar
Cicatritzar permet arreglar zones de la imatge on hi ha desperfectes, o hem esborrat tal o qual part, i volem que quedi la
"ferida" de la imatge cicatritzada amb el tros d'imatge del voltant. Funciona de forma similar a I'eina de clonar. Un cop

sapigueu clonar, veure que cicatritzar no té més misteri que saber que hem de clicar cada vegada per tornar a pintar amb
la zona que haviem seleccionar inicialment, i no amb el seu voltant.

Pixelitzar

Pixelitzar és forga intuitiu, i es troba a: "Filtres > Difumina > Pixelitza".

Cal seleccionar primer la zona que volem deixar borrosa (la cara d'una persona, etc.), i apliquem aquest filtre sobre aquella
seleccio.

Afegir coses en "capes” sobre la imatge

Una de les coses més versatils dels programes de gestio d'imatges és el fet de poder treballar amb capes d'informacio
(com amb els Sistemes d'Informacié Geografica).

Capes -

Mode:  Normal v

Opacitat: J 1,0 o

sloqueja: [ I

<> =] da ded llerg

2 ] muda origing
a [T escalalaimatge

a B et
* Efons
| =)

Sovint és molt util mantenir obert el dialeg de capes (a través de "Fitxer -> Dialegs -> Capes") per separar per exemple la
imatge del fons del text i cercles que afegim a sobre per il-lustrar part de la imatge, o afegir noms a les seccions de a
imatge.

Fitxer Edta Selecdona Yisualitza Imatge Capes Colors Eines  Didlegs  Fikres
= |o 1 2 5 &

:
ng

Escala la imatge Mida de

100% % | (Chgueu | arrossegueu per 2 Craar una nova selaccid

En desar la imatge en formats d'imatge que no gestionen capes (la majoria, tret del format nadiu .xcf del Gimp que guarda
tota la informacio de treball en capes), es mostraran algunes finestres en que les opcions per defecte sén molt valides per
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comengar a treballar.

Pels motius seglents, heu d'exportar la
imatge abans de poder-la desar com a PNG:

El connector PNG no pot gestionar capes

) aplana la imatge

(%) Fusiona les capes visibles:

La conversid de fexportacid no modificara /a imatge original,

Ajuda ] [ Ignora ][ Exporta ][ Cancel'la

Més endavant, es poden canviar els parametres del desat d'imatge per tal d'aconseguir més possibilitats diferents en el
resultat (per exemple, en el cas png, es pot canviar el nivell de compressio, o afegir un color transparent a la imatge, tot i
que alguns navegadors antiquats (IE 6, per exemple) no mostren les zones transparents com a tal d'aquest format
estandard d'imatge pixelada siné amb el color de fons.

Entrellagat (Adam7);

[[] pesa el color de fFons

Desa la gamma

Desa el desplacament de la capa

Desa la resolucié

Desa el moment de creacid
comentca

Desa els valors de color dels pixels transparents

Nivell de compressid: j Dv

[ Carrega valors per defecte ] [ Desa valors per defecte ]

| auda | | pesa || cancetn |

Posar text a sobre d'una imatge

En clicar sobre la icona de la "A negra", se seleccionara I'""eina de text", i s'obrira un dialeg per escollir el tipus i mida de
lletra, color, i alguns parametres més.
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Text =
Tipus de lletra: Sans
Mida: ’ 16 < | px v

Corrector de lletres menudes
[[] autodimensiona lletres menudes
Suavitzat

Justifica: ‘

[ El text segueix el cami ]

[ Cami a partir d'un text J v

(& ) & ¥

Després, en clicar sobre la imatge s'obrira un dialeg on podem escriure el text que vulguem, i en tancar la finestra,
s'escriura el text en el lloc on haviem clicat amb el ratoli.

B & v |
Obre Meteja | | LTR | RTL

Mida del lleng|

[] utilitza el tipus de lletra escoliit

[ Ajuda ] [ Tanca

Mentre mantenim activa la finestra del text, o la seleccié del text, podem fer canvis dels parametres del text en el dialeg
de text, i aquest canvis es mostren al moment.

Afegir ombres

Cal clicar amb el bot6 dret del ratoli a sobre de la imatge, i anar a (en Gimp 2.4.x):
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1
' Filtres -> Llums i ombres -> Ombra .
1

Aixd mostrara un dialeg com aquest:

Desplacament en ¥ |3 E
Desplacament en v | & =
Radi del difuminat; |15 =

Cpaitat: N 80

4

Permet redimensionar

[ )

[ Ajuda H Recupera H D'acord H Cancel'la I

Un cop aplicada la ombra amb els parametres de I'exemple anterior, es produira un efecte d'ombra sobre les vores de la
imatge. Cal notar que si la imatge és totalment rectangular, I'ombra s'aplica sobre tot el rectangle, pero si hem retallat o
eliminat la part blanca del fons de la imatge (com en aquest cas amb el pingli), I'ombra ressegueix la silueta del pingii.

Processar moltes imatges a I'hora

El Gimp disposa d'un plugin especial que quan s'instal‘la, permet processar moltes imatges a I'hora ("Procés per lots" o
"batch process", en anglés), a través de pantalles grafiques. Es I'anomenat "David's Batch Processor" (DBP), que es pot
instal-lar facilment en GNU/Linux i M$ Widnows. Per instal-lar-lo en GNU/Linux, cal instal-lar el paquet gimp-plugin-
registry, que conté ja empaquetats una vintena de les extensions més frequients i Utils. Per instal-lar-ho en M$ Windows,
com no existeix amb aquesta compilacio feta dels connectors (plugins) del "registre" de connectors, baixarem I'arxiu
corresponent a disc dur, el descomprimirem, i veurem que ens surt un arxiu executable. Hem de col-locar aquest arxiu a:

Si heu instal-lat la versié en catala per a GNU/Linux ( dbp-1.1.7_ca.tar.gz - descarregueu I'arxiu, descomprimiu-lo i llegiu
les instruccions de I'arxiu que hi és a dins anomenat "dbp.html"),
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Fitxer

Extensions Ajuda

I
frnned |

Gestor de moduls
#% Navegador del connector
Navegador de procediments

A Python-Fu
Script-Fu
a
Botons
‘ Logotips i réetols
\aris
Patrons
— Processa per Lots...
S Temes de pagina web
— il pag
[6)
o e e e e e e e e
: "Filtres > Batch > Batch Process..." (per a Gimp 2.6.x)
: "Extensions > Batch Process..." (per a Gimp 2.4.x)

Si hem instal-lat la versio en anglés per a Window$. (veure captura de pantalla a I'inici dels apunts - podeu descarregar el

connector des d'aqui: http://www.ozemail.com.au/~hodsond/dbp-1.1.8.zip).

Un cop obert, veurem quelcom com: http://members.ozemail.com.au/~hodsond/dbp.html

Imatges

Processador per Lots de David (David's Batch Processor - DBP) x

Enrada | Gr |Entela | Coloreja Redimesiona Retalla | Agudtza Reanomena  Sortida

Afegeix Arxius '

Processant

[nee)

‘ Test , [ Mostra les Imatges j

Kk =3

Actualment (versié 1.1.9 per a GNU/Linux, i 1.1.8 per a M$ Window$) només hi ha un petit recull de funcionalitats
utilitzables a través del connector DBP. De totes les pestanyes visibles a la interficie, n'hi ha tres que sovint les farem

servir, a més de la tasca concreta que volguem fer, i son:

1. "Entrada" / "Input”, per afegir les imatges que volem processar
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2. "Reanomena" / "Rename", per escollir el directori de sortida on volem desar les imatges modificades
3. "Sortida" / "Output”, per escollir el format de sortida de les imatges.

Afegeix Arsius d'imatge »

! ¢ [§ xavip  Documents  matges | Fotos B | modificat

Ubicacio
Uocs MNorm ¥ Moafcat
[@ searcn D gent 0802/07
® xauap
@ (sonpton 02_cna_ulva_plataformes pg 031001
© Swema o s
D hdal1 ¥ 04_carwo_colta_srrossarpg oy1001
£ no_uni_nou § 03 _uva_pnipg 031001
D Teawas ¥ 06_cymo -cau-conguies_ps pg 0310/01
~ 07 _srorkeing_vegetacio_emergida PN ipg 031001
§ 08_canmwo_colita_arrossar_uny jpg o101
T 09_acumul_clorofts_macroaigals surant_ PN pg oo
¥ 10_cyme.cau-nzomes pg 031001
¥ 11_acumul_clortfits_macromgats_enteCymeo_PN jpg 031001
¥ 12_campana_baret_clara_PS pg o001
¥ 13_campana_buret_fosca_PS jpg 031001
815 compana conca clararosca PS ioa o101 '+

x Janca @ Negenx 0 Qore

A part d'aquest tres opcions, caldra que anem a la pestanya de la tasca que volem realitzar. Per exemple, podem
redimensionar moltes imatges a I'hora, a una mida exacta o relativa (en percentatge) de la mida original, mantenint o no
les proporcions dels dos eixos, etc.

Cal tenir present que cal escollir I'opcié que ens interessi en el parametre "Fit" del redimensionat a mides absolutes:

Per omissio aquest parametre mostra I'opcié "Padded". Perd veiem que hi ha tres més: "Exactly”, "Inside", i "Outside".

Quan escollim I'opcié "Fit > Padded", el Gimp afegeix pixels de color de fons de la paleta quan li cal per acabar d'omplir
les vores de la imatge per arribar a la mida especificada sense distorsionar les proporciones de la imatge.

L'opcioé "Fit > Exactly" fa que la redimensid es faci a les mides exactes que haguem indicat per a amplada i algada,
distorsionant les proporcions de la imatge general si li cal.

Amb les opcions "Fit > Inside" i "Fit > Outside" la imatge mantindra les proporcions, i quedara ajustada al costat més
petit de la imatge original, un cop redimensionat als pixels que hagis indicat (si esculls "Inside"), o al costat més gran (si
esculls "Outside").

Més trucs amb el Gimp
CTRL+Z
O sigui: desfer. La salvacié quan ens hem equivocat. CTRL+Z és un estandard, funciona a tots els programes de

GNU/Linux, Windows i Mac. A més, al Gimp teniu un historial complet d'accions que podeu desfer i refer. Al menu de la
imatge, obriu:

Apareixera una finestra on es representen amb icones totes les etapes que ha passat la vostra imatge durant la sessio. Si
seleccioneu una icona, tornareu la imatge al punt en qué estava abans de realitzar les accions seguents.

Captura de pantalla

Podeu capturar qualsevol pantalla (web, programes, I'escriptori) per utilitzar les imatges en un manual o tutorial web. Des
del menu general del Gimp:
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Al dialeg que apareixera, podeu seleccionar tota la pantalla o una finestra, i la possibilitat d'establir un lapse de temps
perqué pogueu fer accions tals com obrir un menu, etc. que apareixera a la captura.

(%) iCaptura una dnica finestra:

() Captura la pantalla sencera

després |0 * Segons de retard

fjuda ” Adquisicia H Cancella

Premeu 'D'acord' i el cursor es transformara en una creu. Arrossegueu la creu per deixar-la caure sobre la finestra que
vulgueu capturar.

[rag crozzhair o zelect window

_I_

Cancel

La imatge s'obrira amb el Gimp i la podreu editar o guardar en qualsevol format.

Com gravar dreceres de teclat

Les macros o dreceres de teclat permeten realitzar rapidament funcions molt freqlients sense haver-les d'anar a buscar
pels menus.

1. Al menu general de Gimp, obriu Fitxer -> Preferéncies -> Interficie. A la finestra de la dreta, marqueu 'Utilitza
dreceres de teclat dinamiques' i 'Desa dreceres de teclat en sortir'. Tanqueu les preferencies.

2. Al menu de la imatge, obriu el menu, situeu-vos al damunt de I'opci6 desitjada, i teclegeu la combinacié de tecles
que hi voleu associar. Veureu que la drecera s'incorpora al menu.

3. Exemple: Després d'haver canviat les opcions a les preferéncies, obriu el menu de la imatge: Capes -> Colors ->
Automatic Amb el cursor al damunt de Control de blancs, premeu alhora les tecles MAJ+CTRL+B. La combinacio
apareixera al costat de I'opci6 del menu i ja sera activa.

Autoria d'aquest document: Liuisa Nuriez i Xavier de Pedro. Algunes imatges son originals o modificacions d'imatges del
manual breu "Introduccié al Gimp 2.0", de Raimon Esteve - www.caodilliure.org.

Llicencia de Copyright Creative Commons, Atribucio, Compartir per Igual. http://creativecommons.org/licenses/by-sa
/2.5/deed.ca

Etiquetes: afegits enllagos a tutorials en pdf i video

Esteu accedint com a visitant (Entrada)

| 1001-Taller-GIMP |
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